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FABER-CASTELL

since 1761

Pitt Artist Pen
Sketching — Inking — Colouring

* Hoch pigmentierte Tusche
auf Wasserbasis

* Lichtbestidndig und geruchsneutral

* Nach dem Trocknen permanent
4 Pitt Artist Pens
Manga Black Set

8 Pitt Artist Pens
Manga Basic Set

* Schldgt nicht durch das Papier
* Unterschiedliche Spitzenbreiten
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Fineliner

Ineliz ink India ink

Encre de Chine Encra de Chine

" ET? ﬂ
Creative Studio | Brush Spltze

Mehr Informationen auf www.Faber-Castell.de
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(omic und Manga

»,Comiczeichner im Dialog“ — findet dieser Dia-
log nicht standig statt, auf Messen, im Inter-
net, bei regionalen Zeichnertreffen? Ja und
nein. Denn wie der Ausschnitt aus dem Interview
mit Kristina Gehrmann und Aussagen von Martina
Peters (beide im COMIC!-Jahrbuch 2017) zeigen,
ist der Austausch zwischen Vertretern der tradi-
tionellen Comicszene und der Mangaszene lange
nicht so intensiv, wie man das zwischen Auslben-
den des gleichen Handwerks erwarten konnte, was
auch die Beobachtungen von Sonja Bieker (abk
hannover, siehe Seite 2) belegen. Das hatte anfangs
sicher Griinde: Die deutsche Zeichnerszene entwickel-
te sich in den 70er und 80er Jahren und war gepragt
durch Underground- und die frankobelgischen Erwach-
senen-Comics aus METAL HURLANT und [A SUIVRE],
wahrend die Manga Ende der 90er Jahre in Deutsch-
land boomten, weil es ihnen gelang, ein junges und vor
allem weibliches Publikum zu begeistern, aus dessen
Reihen sich dann ebenso junge Zeichnerinnen rekru-
tierten. Doch 20 Jahre nach der Veroffentlichung von
»Sailor Moon“ und , Dragonball“ in Deutschland, eine
Frist, in der nicht nur die Zeichnerinnen erwachsener
wurden, sollte es moglich sein, neben den Unterschie-
den der stilistischen Auspragungen der Bilderzahlung
auch die Gemeinsamkeiten der Zeichnertatigkeit und
der beruflichen Interessen zu sehen.

»,Comiczeichnerim Dialog* soll zum einen diesen
Gedanken in die Welt tragen, und zum anderen Ver-
treter unterschiedlicher Genres und Traditionen zur
Zusammenarbeit einladen. Eine Zusammenarbeit,
die vielleicht zu einer Kommunikation Uber die ganz
praktischen Dinge hinaus fuhrt. Letzteres gehort
nicht zu den in der Satzung verankerten Verbands-
zielen des Interessenverbandes Comic e.V. ICOM,
der dieses Projekt organisiert und finanziert, scheint
aber angesichts der Gesamtsituation, mit der viele
unzufrieden sind, durchaus wiinschenswert.

Das graphische Ergebnis des Teambuildings kann
man in diesem Heft sehen, das kostenlos auf Manga-
und Comicmessen und in einigen Fachladen ausliegt.
Der ICOM bedankt sich bei allen Mitwirkenden und
den Inserenten, die eine Auflage von 7.000 Exemp-
laren moglich gemacht haben. Und mége das Heft
Uber die weltverbessernden Ziele hinaus auch fur
Lesevergnlgen sorgen. Burkhard lhme

COMICZEICHNER IM DIALOG wird herausgegeben vom Interessenverband Comic e.V. ICOM Dannecker-
strae 12 70182 Stuttgart Tel (0711) 24 45 78 E-Mail: icomic@aol.com www.comic-i.com Konzept,
Redaktion, Coverentwurf und Layout: Burkhard Inme Alle Rechte liegen bei den beteiligten Zeichnern und
Autoren. Nachdruck nur mit Einwilligung der Urheber. ISBN: 978-3-88834-982-9



Heidi

Meine Oma ist an allem schuld. Sie bestand an einem
Sonntagnachmittag darauf, statt eines Mittagsschlafes,
Heidi zu sehen. Meine Mutter, mein Vater, mein kleiner

Bruder und ich setzten uns hoéflich neben unsere Oma, die
vor vielen, vielen Jahr in ihrer Tracht stolz und glucklich
meinte: ,Jetzt!“ Wir zuckten zusammen, als die kurzeste
Zusammenfassung von Handlung, Charakterisierung,
Sinn, Vorschau und Ruckblick jodelte: ,Heidi, Heiidiiii,
deine Welt sind die Bahargaa“. ,Nu guckt hin“, lachelte
unsere Oma immer noch Uberzeugt, dass ihre frisch
entdeckte Serie auch uns gefallen wirde. Und ziem-
lich schnell ahnte ich, dass es hier nicht primar um
den Kontrast zwischen sitzender, steifer Stadt und
dem Laufen dirfen und konnen uber eine griine Wie-
se ging. Ein kleines Madchen mit groRen Augen
entdeckte begeistert die Welt, es rannte, segelte,
sprang, hlpfte, tanzelte so, wie Kinder die eige-
nen Beschleunigungsmaoglichkeiten erleben. Heidi
konnte fliegen! Und Clara flog einfach mit hinein in
einen Alltag voller Wunder, das erste Mal sehen,
fuhlen, riechen und frei und ungezwungen lachen. Da gab
es kein Wie man die Umwelt zu sehen hat; der Geisenpeter war lieb und
der GroRvater auch. Die Koloration des Hintergrundes? Irgendwie war die kleine Heidi
mittendrin in einer grofen Wiese, zwischen groRen Bergen, etc. Die Welt eines Kindes getragen von
der Empathie eines Kindes.

Ich war erstaunt, als ich die ersten Anime und Manga fir Erwachsene sah oder las. Es scheint keine Gren-
zen zu geben zwischen Welt und Figuren, zwischen Realem und Irrealem, zwischen Zeichnung und Malerei:
Die Tiefe der Bilder, die phantastische Expressivitat der Linie und nach wie vor das empathische Verstandnis
fur Kinder, fur das Leben als groRes Ganzes, fiir die Menschen und die Natur ...

Getragen von dem Esprit, eine vielfaltige Comiclandschaft in Deutschland helfend unterstiitzen zu kdnnen
mit der Freien Malerei & Grafik als der Mutter der Bildenden Kiinste und solidem Fundament, holte uns die
deutsche Realitat an unserer Kunstakademie fur Malerei, Comic und Trickfilm (abk-hannover) schnell ein.
Die Manga-Fraktion verkroch sich in dem einen Teil der Etage, die Comic-Fraktion schottete sich im anderen
ab. Malen, wozu? Zeichnen, wozu? Marvelfans, die nur Marvel sehen und ertragen konnten ... Aus Prinzip!
Welches Prinzip? Auerdem mache man das nicht so im Comic/Manga. Wie man eine Figur richtig zeichnet
oder wie man die Perspektive richtig zeichnet, so geht Comic/Manga richtig ... Handblcher wurden zum
Beweis auf den Tisch gelegt. Eine deutsche Psychoanalytikerin rief an, Comic/Manga sei eine Regression,
ob sie unsere Schiuler studieren durfe. Bitte nicht! Nicht schon wieder die Pathologisierung der Kunst und/
oder Kunstler. Kinder haben nicht nur Angst vor Neuem und Unbekanntem, Kinder leben das Pendant: sie
sind neugierig.

Die Angst vor Freiheit basiert bestimmt nicht auf Regression, sondern auf einer verschulten Schulbil-
dung, die auf Verschlankung und Auswendiglernen setzt, auf Technik statt Inhalt. Sie wuchert in unserem
Schubladendenken. Wir diskutieren Qualitatskriterien bei der Nahrung ... Kunst ist aber auch Nahrung. Die
wichtigen deutschen Fragen scheinen zu sein: Darf man das? Kann man das? Das zarte Pflanzchen Comic,
als Kunstform anerkannt, verkriecht sich schnell, schottet sich ab, wie die jungen Menschen, die sich frisch
die Erlaubnis zum Zeichnen und Malen gegeben haben, dann nur das tun, was sie konnen, dabei kann man
nur das, was man tut.

Kunst braucht Luft zum Atmen, braucht Freiheit. Und nous sommes sowieso Charlie Hebdo, ob’s uns
passt oder nicht, es war nie anders, weil Kunst Freiheit ist. Darum geht es, um nichts weniger. Wir freuen
uns, dass dieses Projekt von einem ehemaligen Absolventen unserer Akademie mit unterstutzt wird und,
dass aktuell Studierende ebenfalls begeistert mitmachen. Sonja Bieker (abk hannover)
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LEUTE, DAS IST RUMIKO. SIE IST
MAMG\A ZEICHNERIN AUS DUSSELDORF

UND WIRD HIER IMHITIIATELIER
EIN PRAKTIKUM ABSOLVIEREN.
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ICH KENNE NUR Lyelig: PRIMA! WIR
DREl JAPANISCHE BRIN ““ IHR ALLES
WORTER . DAS ERSTE| | BE( UBER DAS WEST-

HEISST "IKONN| - UCHE COMIC-MAKING.
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RUMIKO PRODUZIERT VIER
BIS SECHS SEITEN AM TAG,
STUDIERT IT UND JORRT
NERENBEI IN EINEM

SUSHI-RESTAURANT,

WENN... bzw. FALILS...
-AlSO: SOBALD ICH

MAL EINE IDEE HABE,
MUSS ICH ERST ZWE|
WOCHEN DARUBER
BRUTEN, EHE ICHDEN

WAS VEROGEFENT-
LICHT WERDEN SOLL,

UND (ANGE GERE(FT,
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ICH BIN
ALIER-

MIN-
Des-
TENS!

ERSTEN
SRICH

ZEICHNE .

(A

ETWAS MEHR ARBEITSDISZIPLIN,
ERZAHLERISCHE VERVE UND GRA-
'PH!QCHE FINESSE KONNTEN DIESEM

DROHT
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=DER ZWIESPALTICSTE

JAPAN - IMPORT SEIT
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WILLKOMMEN IN N\ !
DER JiRS-TANIGUCHI- \
ARENA ZUR 253,
FOLGE VON “MANGA
~  V&.COomic"
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UND WIEDER | FUR DIE MANNSCHAFT Y| |
HEISST DIE FRAGE: "MANGA" TRITT AN:
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WERDEN VERTRETEN
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UND HIER DIE
UNTERSTUTZERDER ¢

TEAMS! AUF DER EINEN <4

SEITE MANGA ...

.........

UND AUF DER
ANDEREN SEITE

KOMMENWIR N
EiCH ZUR ERSTEN
AUFGABE.

DAS THEMA FUR UNSERE
BEIDEN KAMPFER HEISST:
ZEICHNET EiN MONSTER!




w OOH ... WIRKLICH
PHANTASTISCH!
UND GLEICH ZUR
NACHSTEN AUF-
GRABE: ZEICHNET

MisS

GALAXY!




DIE DRITTE
AUFGABE: BEMALT
EiN OSTERE!

359’/ [ ZEICHNET EINEN
i @\ SUPERHELDEN!

.....

DIE LETZTE AUFGABE:
~_ ( ZEICHNET DEN GROSSTEN )
N \ SUPERSCHURKEN! _A—




DA HABEN SiCH UNSERE WACKEREN
STREITER JA WIRKLICH VIEL MUHE GEGE-
BEN. WAS SAGT UNSERE JURY DAZU?

WO ZUM TEUFEL HAB iCH DAS
GESICHT SCHON MAL GESEHEN?




hermer ——

»Der Comic im Kopf“ ist das Ergebnis von
10 Jahren Beschaftigung mit Storytelling im
Comic und liefert Werkzeuge und Strategien

fiir Erzahlstrukturen, Figuren, Dialoge,
Seitenlayouts und Ausarbeitungstechniken.
Mit Werkstattbesuchen bei Gerhard Schlegel,
Flix, Jan Suski und Ralf Konig.
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Bei mancHen disKussionen Hae icH

comic- und das geefUHL, dass NiCH+ KLAR iSt,
PangazeicHNer dass wiR aue ein genre sind.

COMIC 8

. AMERIKANISCH "

/ KINDISCH!

« ASIATISCH " AND MANY MORE...

KALT!

COMIC— UND
MANGAZEICHNER
M DIALOG T

WIE SOLL
DENN DA 'N
DIALOG
ENTSTEHEN
WENN DIE
SICH IMMER
UBER UNS
LUSTIG
MACHEN?

UNSINN? N

TICH MEIN', ICH
BIN UBER DREIRI&,
HAB MEHR ALS ZEHN
JAHRE BERUFS-
ERFAHRUNG --.




LAuf comic-cons SORRY.
sind UBerall / iCH finde
PMAangazeiCHNER, j das etwas
aBer dUreen aue aLBeRN.
PlaNga-cons aucH :
CORICZeICHNER?"

.DIE NedHren UNS
NiCHt ernst!”

WO HOMIFIE WiR PAacHen
diese docH auLe

KUNStLiCHe COMICS =

+RENnuUNg 4 GezeicHnete
LEeR? GesCHiCHten.

-« UND DABE| HAB ICH
WERDE IMMER GEHORT, DASS
NOCH BEHANDELT MANGA EIGENTLICH
WIE EIN KIND, DEN COMICHANDEL
SOBALD ICH SAG, IN DEN NEUNZIGEEN
DASS ICH MANGAS 47 GERETTET HAT-
ZEICHNE.- 1 =i )
4

DIE FUHLEN
SICH DOCH NUR
BEDROHT, WEIL

WIE DIE AKTIVEREN

LESER HABEN!

\

13




efUR MiCH gaB es
da nie ene
tRennung. icH Hag

awes geiLesen und
Lese gucH irrier
NOCH aLLes.

als Hind war als teernie War dann
iCH in asterix N dragoneall &g eand 14
VeRLieBt. QUAaSI wie PORNOHefte

FUR MICH.

)
dass icH SO ZeicHNe wie
9 PERSEPO“ S iICH das tue, ist Hene
LTB smemscnetdung__gegen
J > das eine oder fUR das
J é DREL SCHATTEN e_agr}{acem-:g _s%réqg%% .
@ SPIDERMAN iNPACH SO Passiert!
' FLIX
SCOTr PILGRIM
giBt es Uperalw!
.-- HATTE DAS

GANZ CQOL

WERDEN KONNEN,
WENN WIE VON
ANFANG AN NICHT
AUSGESCHLOSSEN
WORDEN WAREN -




darur geHts Ja
\W/aHRSCHeINLICH
aucH nNiCH+t.

sondern dass iCH nie daraug
geacHtet Haee. dass SiCH eine
LSeite” apgewiesen fUHLt..

..dass ein .

Bewusstsein fUR die

,Anderen’ geeeHLt
Hat,

ALLES WAS WIR
WOLLTEN, WAR
GLEICH BEHANDELT
ZU WERDEN. ..

“[?AZU
GEHOREN."

ABER WEM

HORT MAN EHER ZU7?

JEMANDEM, DER

SCHREIT UND ZETEET,

ODER JEMANDEM

DER SICH VERNUNFTIG

AUSDRUCKT?

VIELLEICHT
SIND WIR DAS
GANZE FALSCH
ANGEGANGEN.

DENN ES GIBT KEIN
"DIE BOSEN COMICZEICHNER!.
DIE MEISTEN SIND NETT UND
AUFGESCLOSSEN.

NUR WEIL EIN PAAR QUER-
SCHLAGER ARSCHLOCHER SIND,
SIND ES JA NICHT ALLE-

el
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wenn man SiCH

BewUSSt MacHt,
dass iR zusarmen

Halten soulten..

wae |ST
GENUG PLATZ
FUR ALLE
DA.

- den Wik
Zusarren
Besser macHen
roNnen.

WENN MAN
DIE VORURTEILE
MAL AUSRADIERT--.




UBRIGENS,
WUSSTEST DU, DASS
MAN SEIDENMALFARBE
WIE AQRUARELL BENUTZEN
KANN?

iCH HaBe eHRLICH
gesagt, in meiner
LeBen NOcH nie an
seidenmaiLfaree
geddacHt.

DER VORTEIL-

das Hatte ICH mal RV 0
: i
wissen souLen, aLs icH TROCKNET.

EINPIAL VERSUCHt Hase
Mit OL ZU PlaLen, das
iSt UBEGRHAUP+t NICH+

getrROCHNEt.

- iCH Hann aucH
uBerHaUuPt nicHt mawen,
sondern nNuUR zeicHnen.
das BRiNgt reine
NiICHt-ZeiCHNEr-frReunde
iFTer ganz
duRCHeinander.

ICH LIEBE,.
HOta+5us!

U HEZDECKENTISCH

M Perens -
amn‘aﬁ n@
ScHLOGGER.DE
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Ein Comic von
Timo Stoffregen & Adroth Rian
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Guten Mooorgen
und hallo ihr
Schlafmutzen!




XKO6YK X6UTATh
HO TinaHeTa 0241,
Yye FBOPHTD 4.**

**Dieses Insekt stammt von dem Planeten 0241,

* Mirélle, kennst Du diese Insektenart da?
glaube ich. 2 0
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**Aaaagh! Was bist Du denn fiir ein Ding?!
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Wir sind beide
ein Teil..

..derselben Welt.

..Hy MHPp
censbuHO,*

samuupm ONC




Guck dir das an.
Da haben sich wieder
so ein paar Dinger im
n falschen Set verlaufen.

Diese
Trottell
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Mehr Comics von Timo und Adrot

www:alles-ausr

m-kopf.de &




Story Lucas Bahl
Art Kaydee Artistry

Oh nein!
Ich bin zu spit!




Die

Verrotteten!

Die alte
Prophezeiung sagt:
Wenn der Rauch der
Vogelsamen verfliegt,
dann kommen
SIE zuriick...

” Beeil dich!
Die Zeit
dréngt!

Unser ganzer :
Vorrat an Vogesamen
b ist verschwunden!

Schnell!
Du musst zu [T
Lu Wang! ==

P’ 1ch bin
wieder da!







auch

Doch der R
der Vogelsamen....
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DAS GIBT'S
JA NICHT | WIR
HABEN EINEN
TAGESAUSFLUG
GEWONNEN !

NACH
MANGALAND
1l

ICH HAB'
GEHORT, DA
LAUFT DIE ZEIT
RUCKWARTS.

INS LAND DER
GROBAUGEN,

/ DANN LOS ! \

GEGEN EINE
VERIONGUN 6SKUR
HABE ICH NICHTS
EINZUWENDEN.

"WARUM DIE
WOoHL 50
GROBE AVGEN

“DAMIT WIR
EUCH BESSER

MUOSSEN WIR
DA WIRKLICH
REIN 2

MANGAS SIND
DOCH EHER WAS
) FUR. KINDER.

LOS JETZT!DER
FREMDENFOHRER

# UND ZWAR 1N MANGA -

L
e CEITENAREA]
IN DER SEITENABFOLG

WARTET SCHON. WEITER |
GEMT'S AUF SEVTE 33
™~ PANEL OBEN

HABEN 2

AND BACK | &
A AGAIN! /=




4 DIE HAUPTFIGUR SHolO
¥ NISHIMIYA IST TAUB. SIE WIRD
[ VON IHREN KLASSEN KAMERAPEN
AUSGEGRENET UND BRUTAL
SCHIKANIERT. YOSHITOKI OMAS
MANGA “A SILENT VOICE" HANDELT
VON SCHULD, SUHNE UND

NEUANFANG,

WIE SCHADE !
KOMM UNS DocH MAL
RESUCHEN !

BEIUNS WURDEN Y
SOLLHE COMICS
MIT DEM LABEL
'GRAPHIC NOVEL' 4
GEADELT. i

1

UNSERE
ZEIT IST

CH ECHT
e pct COMICS

SIND |4 DANK.!
DOCH EHER | ABER KKH
WEI(3

NICHT

ZE\T BEl EUCH
WIRKLICH
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SCHADE
NUR ,DASS
MANGAS
ZEICHNERISCH
SO0 WENIG
ABWECHSLUNG
BIETEN.

BITTE. MoNSTER
S0 STELLE IcH MIR
MANGAS VOR,

DA VORNE LIEGT
UNSER NACHSTES ZIEL-*
MONSTER-TOWN.

DAS DA LINKS |ST

DR TENMA. EIN BEGNADETER MUTIERTE
N NEUROCHIRURG AUS NaoKi TEENAGER MIT
\ URASAWAS "MOMST-EP:I. ) TELLE!?AUGEN UND
> < SUPERKRAFTEN,
DIE GEGEN

) MONSTER.
O "
50& 1cH W KAmPrEN!
ANF,%N(,EN

WO SIND Q) S :
IEHT
EIGENTLICH DIE NliHE'f Nfgﬁ

MONSTER E_AAIA MANGA AUS!_

7/
Ealor DAS MONSTER DERTITEL IST §
DA DR.TENMA IST JOHANN. EIN ALLEGORISCHN
; PSYCHO PATH UND ZU VERSTEHEN.
OF THE VORNE- IsT VERBUNDEN,WE}L \ M(SRDER . |

ENDLICH| sugnT

I
TEEN- DIESER [HM ALS

KIND DAS LEBEN
RETTETE. EIN
ZIEMLICH VER-
STORENDER

THRILLER..

A

ScHoN UNSERe ||
LETZTE oo
STATION. 4




" I_ {
... FUR DIE ‘ HERZLICH :
ESHIER VIEL i WILLKOMMEN [N

' MANGALAND ! /¢

Z0L SEHEN
GieT !

" SCHWIERIG
MIT DER...

SORGE, DARAN Y
GEWOHNT [HR

WILLKOMMEN
IM KINDER -
UND TEENIE-

BENANNT

\ NACH IN|O
ASANOS MANGA
NGUTE NACHT

PP PUNPUN ISTEIN ELF- N -
)/ OAHRIGER JUNGE, DESSEN ALKOHOL: PUNPUNR

KRANKER VATER SEINE MUTTER INS KOMA '§ R, - - I siper Name!
| PRUGELT. ScvEIERN UND RUCKZUG SIND NN : BESTIMMT SO

DIE THEMEN DIESES TRAURIGEN UND 9 EIN PUTZIGES
FESSELNDEN SOZALIRAMAS. M \ON\\WL BN\ Poxemon !
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Alle Zeichner und Autoren haben
an diesem Heft ohne Bezahlung
mitgewirkt. Wenn sie nun, anders
als bei einem gekauften Buch, Heft
oder Album, fiir eine Zeichnungin
,Comiczeichner im Dialog" eine
kleine Entschadigung einfordern,
ist das volliq in Ordnung, solange
sie das Heft auch kostenlos (dann
eben ohne Zeichnung) abgeben.



Deine persanliche Widmung
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Beitrag von Burkhard Ihme

Die teilnehmenden Teams

Burkhard Ihme und Leeorio

Burkhard Ihme veroffentlicht seit 1975 Comics und
Cartoons. Seit 1995 ist er im Vorstand des Interes-
senverbandes Comic e.V. ICOM, seit 2000 gibt er
das COMIC!-Jahrbuch heraus. Mehr auf www.comic-i.
com/ihme.html.

Leeorio ist 20 Jahre alt und zeichnet Manga, seit
er 13 ist. Seine Leidenschaft flirs Mangazeichnen
entdeckte er, als er den Manga ,Bakuman® las. Seit-
dem zeichnet er begeistert Manga und hat schon di-
verse Kurzgeschichten fur sich gezeichnet und einige
davon auch schon drucken lassen.

22 Leeorio schlug die Zusammenarbeit vor, Burk-
hard hatte die Idee eines ,Live battles” zwischen
Manga- und Comiczeichnern und machte Scribbles
und Seitenlayout. Die Aufgaben an die Kandidaten
wurden abgestimmt, dann zeichnete Burkhard , sei-
ne“ Figuren, Leeorio steuerte die Hintergrinde und
die Jury bei. Am Ende baute Burkhard die Seiten
zusammen und fligte Texte und Lettering hinzu. <<

ICH ZEICHNE KEINE
MANGA, WEIL iCH DAS
EINFACH NICHT KANN.

Martina Peters und Schlogger

Martina Peters ist Mangazeichnerin und bekannt
durch ihre Manga ,Tempest Curse” (Carlsen) und
»TEN“ (Cursed Verlag). Johanna Baumann ist Comic-
zeichnerin und bekannt durch ihre Comics ,danach*
und , Star Wars Spass Wars“ 2 und 3 (Panini Verlag),
sowie ihre Webcomics ,Gehirnflirze“ (schlogger.de).
Sie arbeitet mit diversen Projekten fiir eine bessere
Vernetzung der Szene, so z. B. die monatlichen Co-
mic-Collabs oder dem jahrlich erscheinenden , Fuck
Yeah“-Kalender, an dem bis zu 70 Kinstler aus jeder
Stilrichtung teilnehmen. Beide arbeiten seit meh-
reren Jahren als Zeichner selbststandig und ja, wir
konnen davon leben :)

22 Comic und Manga naher zusammen bringen?
Aber naturlich wollen wir das! Wir, das sind Martina
Peters und Johanna Baumann. Wie geht man also
an solch ein Gemeinschaftsprojekt ran? Wie kann
man beide Stile vereinen? Zu erst sprechen wir auf
Facebook ein bisschen Uber Gott und die Welt im
Allgemeinen und Comic und Manga im Speziellen.
Sind wir nicht alle Zeichner? Martina in Dusseldorf
und Johanna in Hamburg, wir beide sitzen an unseren
Schreibtischen und brainstormen schriftlich, wie wir
das Projekt angehen. Wir flhren einen Dialog. Also
entscheiden wir uns daflr, den schriftlichen Dialog
einfach mit Bildern zu versehen und das als unseren
Beitrag zu zeichnen: Auf der einen Seite Manga auf
der anderen Seite westlicher Comic. Doch am Ende
sollen beide Seiten zusammen kommen, wie wir uns
das auch wlinschen. Wir schreiben uber unsere Co-
micstile, aber auch Uber die Missverstandnisse, die
zwischen unseren Zeichnergruppchen entstehen.
Nachdem wir uns auf den groben Inhalt geeinigt ha-
ben, zeichnet Martina eine Skizze, anhand der sich
Johanna orientieren kann. Sobald das Layout steht,
konnen beide gleichzeitig an ihren Halften arbeiten.
Wir zeichnen beide digital, dadurch kénnen wir das
mit Photoshop bzw. Clip Studio Paint leicht gleichzei-
tig erledigen. Beide Halften werden am Ende zusam-
mengefihrt, so dass nur eine Druckdatei entsteht. Es
macht Uberhaupt keinen Unterschied, wer in welchem
Stil arbeitet, da wir beide einfach ,nur“ zeichnen
und so zusammen ein gemeinsamer Werk erstellen
konnten. Beide schreiben wir in einem asynchronen
Dialog ihre Seite auf, bis unsere Alter Ego im Comic
die Trennlinie durchbrechen und zusammen kommen
und sich austauschen. €<



Adroth Rian und Timo Stoffregen

Timo Stoffregen ist als Animations-
und Comiczeichner und Dozent im
schonen Hannover tatig, Was er
so Neues mit Tinte und Papier
herstellt, seht ihr regelmagig auf
alles-ausm-kopf.de.

2»Der Beginn der Zusammen-
arbeit entstand durch eine Mail mei-
nerseits, und nachdem von Adroth eine
Bejahung zurickkam, war ruckzuck das
erste Telefongesprach da. Dies rief zunachst
einen gemeinsamen Dropboxordner mit zwei Word-
dateien ins Leben. Es wurde zusammgesponnen,
was das Zeug hielt, und mit dem nachsten Telefon-
gesprach war bereits ein grober Handlungsrahmen
aus den ganzen ldeen zusammengebaut.

To-Do-Listen wurden erstellt und Aufgaben ver-
teilt. Ich machte das Characterdesign, Adroth die
Panelgestaltung usw. Obwohl jeder seinen Bereich
hatte, wurden alle Zwischenergebnisse immer wieder
per Dropbox rumgeschickt und abgestimmt, um dann
die Unstimmigkeiten anzugleichen.

Zu Anfang noch mit zu viel Zeit bis zur Deadline
gesegnet, rasten die Tage ab Anfang Marz nur so
dahin. Wir beide mussten nebenbei noch andere
Jobs erledigen, und so verlagerte sich die Arbeitszeit
far den Comic gegen Ende Marz nicht selten auf das
Wochenende.

Da das Thema dieses Comics Kontraste zeigen
sollte, war meines Erachtens die Kombi mit Adroth
ideal. Nicht nur die Stile waren hier ganz deutlich von
einander zu unterscheiden, sondern auch die Arbeits-
weise. So benutzte Adroth sehr viel den Computer zur
Fertigstellung ihrer Bilder, wohingegen ich die meiste
Zeit vorm Durchleuchtpult verbrachte.

Am Ende wurden die Intervalle der Telefongespra-
che und Mails kurzer. Mehr Details waren zu klaren und
abzusprechen, letzte Panels mussten geflllt werden.
Am Ende forderte das Lettering und das Layout noch
das letzte bisschen Zeit ein, bevor diese wundervollen
Seiten endlich, wie liebgewonnene, aber auch Uberfal-
lige Kinder, endlich den heimischen Computer verlie-
Ben,um als TIFF-Dateien zu einem ausgewachsenen
Druck zu werden. Wir sind stolz auf sie. €<

Kaydee Artistry und Lucas Bahl
Kristina Stroh zeichnet, malt und layoutet seit 2012
unter dem Namen und Label Kaydee Artistry. Sie
zeichnet Comics flir Anthologien wie DIE TOTEN, AN-
DERS, JAZAM und UNHEIMLICH.

Lucas Bahl (d.i. Achim Schnurrer) hat als Redak-
teur die Magazine U-COMIX und SCHWERMETALL
betreut. Er ist Autor und Ehrenmitglied des ICOM.

»»Das war unsere erste Ko-

operation, aber hoffentlich nicht
die letzte, woraus jeder schlie-
Ben kann, dass es nicht nur
reibungslos lief, sondern viel
SpafR gemacht hat! €<

AlenaBraune
und Bjorn Hammel

Neben Eigen- und Partnerprojekten

im Privatdruck (,Der Garten*, ,J-O-A-T

Short Stories* und ,,Fan“ auf Animexx un-

ter dem Alias Kuerbis17) werden im Herbst die-

ses Jahres erstmals lllustrationen von Alena Braune

das Werk ,,.Scyomantische Ge-

sprache” vom Autor Lyakon
begleiten.

Autor, Zeichnerund
Comicforscher Bjorn
Hammel (, TearTales-
Trust“, ,Kater+ Kop-
cke“, ,Webcomics.
EinfUhrung und Ty-
pologie“ u.a.) widmet
sich zurzeit der rheini-
schen Superhelden-Sa-
ga ,Kamaleon“ (D6rp/Ham-
mel/Lieske) und der Schreiberei
(www.badham.de).

22 Der Austausch erfolgte ausschlieflich und
reibungslos per E-Mail. Wahrend Bjorn fur Skript,
Kater + Kopcke und Lettering zustandig war, zeich-
nete Alena das ganze wunderbare Mangaland und
versorgte Bjorn mit Informationen zu Manga. Von der
ersten Idee bis zum letzten Feinschliff erfolgte ein
regelmaBiger und konstruktiver Austausch Uber das
Ergebnis, das beide sehr erfreut. €€

Yupinachii und Armer Armin

Yupinachii liest gerne Shonen (Manga fur Jungs)
und Shojo (Manga flr Madchen), zeichnet selbst
zweiteres, um irgendwann als professionelle Manga-
ka die Welt mit St8em und Lustigem zu begllcken.
Wenn sie genug Zeit hat, treibt sie ihr Epos ,, Hajime
Nightmare* auf Animexx voran —wobei sie dann auch
Ofters mal mehrere Seiten neu zeichnet.

Armin (Armin Parr) ist ungefahr doppelt so alt
und hat in den spaten 90ern einsam und allein meh-
rere Undergroundfanzines im Selbstverlag heraus-
gegeben, bis er irgendwann feststellte dass es in
Deutschland eine richtige Independentszene gibt.
Mittlerweile erscheinen seine Comix in den gangigen
Anthologien, dem Eigenverlag Krakelkomik und auf
seinem Blog.

Timo Stoffregen

Alena Braune



Beitrag von Ralf Marczinczik

ICH ZEICHNE COMICS
WEIL ES IN MEINER DNA
ANGELEGT IST.

2> Da wir beide uns in unserer jeweiligen Szene
nicht nur wohlfuhlen sondern uns Uber selbige je-
weils auch gerne lustig machen, entschieden wir
uns, unser Projekt auch so zu gestalten. Die Witze
stammen direkt aus einer gemeinsamen Skypeunter-
haltung, die Armin in eine Story eingebettet hat und
die dann von beiden abwechselnd gezeichnet wurde.
Den scheinbaren Zwist Comic vs. Manga kann man
ja nicht wirklich ernst nehmen, oder? <<

Ralf Marczinczik und Max Hollen

Ralf Marczinczik ist ein erfahrener Comiczeichner
und Designer, der am SAE Institut Vorlesungen zu
Filmgeschichte und Storyboarding halt. Max Hollen
ist Kulturmanager und Wissenschaftler, der sich ne-
benher mit Comics beschaftigt.

22 Der Kontakt zwischen uns wurde Uber Burk-
hard Ihme hergestellt. Unsere klnstlerischen Level
liegen weit auseinander, was jedoch dem kreativen
Austausch nicht schadete. Ralf machte den Auf-
schlag eines Ping-Pong-Spiels der Panel. Wir wollten
uns uber die fragwurdige Aversion zwischen Manga-
und klassischer Comicszene unterhalten und spiel-
ten uns dabei regelmafig Fragen und Antworten in
Comicform zu. Die Reaktion des anderen war jedes
Mal eine Uberraschung. Wie wiirde wohl der Faden
im nachsten Panel wieder aufgenommen werden?
Dabei erfreuten wir uns gegenseitig mit der ein oder
anderen Anspielung aus unseren Lieblings-Comics.
Die Arbeit war fir uns beide eine wertvolle Erfahrung
und hat vor allem jede Menge Spafd gemacht. €<

Tobias und Paranoid Polly

Als gelernter Graphik-Designer zeichnet Raphael Bra-
secke seit seiner Kindheit, unter dem Pseudonym
»Tobias“ leidenschaftlich gerne Comics, Cartoons
und lllustrationen. Seit Gber 12 Jahren leitet er eine
kleine Werbe- und Comicagentur in der Schweiz,
zeichnet international fiir verschiedene Firmen und
Verlage und hat bisher schon weit Giber 800 Seiten
Comic gezeichnet. Zudem bietet er auch immer wie-
der Comiczeichenkurse an, um sein Wissen im Be-
reich Comic an Interessierte und Nachwuchszeichner
weiterzugeben.

Paranoid Polly hat sich nach dem Studium von
Illustration und Werbegraphik in einen ruhigen Unter-
schlupf zurlickgezogen, von dem aus sie ihre Comics
der Welt aufdrangt. Einer davon ist der Webcomic
»The Minion“, von dem bereits Kurzgeschichten im
JAZAM! und der WHOA!-COMICS-Anthologie verof-
fentlicht wurden.

»»Da ich noch einen Zeichenpartner fir das
Projekt suchte, habe ich — nach Googeln der Perso-
nen — einfach ein paar aus der von Burkhard lhme
zusammengestellten Liste angeschrieben, deren Zei-
chenstil ich ansprechend fand. Paranoid-Polly hat
sich als Erstes gemeldet und hatte auch noch keinen
Zeichenpartner. So ist nach ein paar E-Mails und Te-
lefonaten die Comicgeschichte entstanden. Die Idee
dabei war, dass sich Comic- und Mangazeichner(in)
gegenseitig zeichnen. €<

Anastasia Gottwich und Adroth Rian

Anastasia Gottwich ist eine Youtuberin und Manga-
zeichnerin, die gern livestreamt und es liebt, wahrend-
dessen mitihren Zuschauern zu plaudern (sucht auf
Youtube einfach nach ,,German DEILIANni“).

Adroth Rian (bUrgerlich Xenia Ortlepp) ist eine be-
gnadete Comiczeichnerin und Autorin. lhre Projekte
findet ihr auf karrakula.de.

2> Bei unserer Zusammenarbeit an ,,Der Kampf
der Giganten“ lachten und alberten wir viel herum
und fanden einfach keinen Grund, uns zu streiten.
Was wir damit sagen wollen? Arbeitet zusammen,
statt gegeneinander, denn das Zeichnen sollte uns
verbinden, statt uns zu trennen. €<

Katrin Baldin, Liyah Gurmu und Max Kappler

22 Katrin Baldin ist Mangazeichnerin, Liyah Gurmu
zeichnet Comics. Beide besuchen die abk-hannover
im 3. Semester, haben also intensiv gezeichnet und
gemalt, animiert und bereits einen Comic erstellt. Sie
arbeiten an einem eigenen umfangreicheren Comic,
an einem Trickfilm und sind in der malerischen Ent-
wicklung. Die Idee hatte Liyah, die Umsetzung haben
beide gemeinsam entwickelt, auch Erzahimodi sind



miteinander verbunden. Beide planen die Zusam-
menarbeit fortzusetzen. Max Kappler hat die Seiten
flr die Veroffentlichung korrigiert. €€

Sunny-Ray und Dirk Seliger

Sunny-Ray lebt im schonen Norden und zeichnet
derzeit an einem Comic-Band Uber das Monster-Girl
Zushie.

Dirk Seliger ist vor allem als Autor der Comicalben-
serien ,Luzian Engelhardt”, ,Gambert”, (beide mit
Jan Suski) und ,Der letzte Kobold“ (mit Stefan Pede
aka Pits) und im Internet als Pegasau bekannt.

2»Was passiert, wenn ein Sonnenstrahl ein ge-
fligeltes Schwein bescheint, sieht man beim Beitrag
von Sunny-Ray und Dirk ,Pegasau“ Seliger. Wir lern-
ten uns postalisch via E-Mail kennen, explizit in der
Teamfindungsphase zu diesem Projekt. Dirk hatte nie
gedacht, dass erals reiner Autor von einem Zeichner
angeschrieben wird, aber Sunny hat’s getan. Danach
hat die Zusammenarbeit nur so geflutscht. Bei der
Story entschieden wir uns flr eine kurze Retro-Ge-
schichte aus den Anfangen der Japanisierung der
Unterhaltungsindustrie des Abendlandes. Nicht ohne
Stolz prasentieren wir nunmehr das Ergebnis. Mal
sehen, was da in Zukunft noch so geht. €<

Ausfiihrliche Texte auf www.comic-i.com/dialog.html

ICH ZFICKNE COMICS DAMIT WIR
UBER DIE SCHWARZEN LOCHER
LACHEN UND WEINEN KONNEN

Beitrag von Lilian Caprez

Beitrag von Bina Placzek-Theisen
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WERWIRSIND
UND WAS
WIR WOLLEN

Der Interessenverband Co-
mic, Cartoon, lllustration
und Trickfilm e.V. ICOM
wurde 1981 gegriindet,
um den iiber das gesamte
Bundesgebiet verstreuten

TNTERESSENVERBAND
confe o

m:% s

Als sich 1981 in
Erlangen 22 Comic-
Enthusiasten trafen,
ahnte noch niemand,

welche Folgen dies ha-
ben wirde. Inzwischen
gilt der ICOM bei Profis, ][R RA]'G[B[R
Amateuren und Fans als wit den Honorar- und vertrags-
heifSser Draht zur Sze-

gesaktualitat kritisch begleiten und
diskutieren. Neben der Comic-Sze-
ne werden auch die Bereiche Car-
toon, Trickfilm und Werbecomic,
die in den aktuellen Magazinen
fast vollstandig ausgespart
sind, beleuchtet. Das COMIC!-
Jahrbuch erscheint jahrlich
seit 2000.

richtlinien fir die Bereiche
Comic, Cartoon und lllustrati-

Zeichnern und Autoren ein  ne fur alles Mogliche on tragt der Interessenverband

Forum fiir Meinungs- und Infor-
mationsaustausch zu geben und

so deren berufliche Situation zu
verbessern. Ahnlich wie im Bereich
Graphik-Design ist auch fiir Comic-,

Cartoon-, lllustrations- und Trickfilm-

schaffende ein Berufsfachverband notwen-

dig, der ihre speziellen Probleme und Wiinsche
formuliert, Losungen durchsetzen und Infrastruk-
turen bilden kann. Die steigenden Anspriiche an
Comics auch im deutschsprachigen Raum machen
eine hoéhere Organisation moglichst vieler Kreativer
erforderlich, damit ihre Rechte wahrgenommen und
gewahrt werden konnen.

DAS (OMIC!-JAHRBUCH

soll in Zeiten, in denen sich die Comic-Fachblatter
auf die Beobachtung des Alben- und Heftmarktes be-
schranken, die Entwicklungen losgeldst von der Ta-

und Unmogliche in
Sachen Comics.

Comic e.V. ICOM zur Entwicklung
eines geregelten, fairen und Uber-
sichtlichen Comicmarktes bei. Mit
Tipps, Hintergrundinformationen,
Berechnungsbeispielen und Honorar-
tabellen, erganzt durch Normvertragstexte,
Infos zum neuen Urheberrecht, Betriebsko-
stenrechnung und gezielte Literaturempfehlungen
ist der Ratgeber ein unerlassliches Werkzeug fur alle
Kreativen aus den betroffenen Branchen. Noch in die-
sem Jahr erscheint eine Uberarbeitete und deutlich
erweitert Ausgabe, deren Honorartabellen mit der
Illustratoren-Organisation abgestimmt sind. (siehe
Seite 50).

DIEICOM-MAILGRUPPE

dient als Kommunikationsplattform zwischen den
Mitgliedern. aber vor allem zur Diskussion der an-
stehenden Projekte und enthalt Ankiindigungen von



Wettbewerben und Veranstaltungen und Jobangebote
(auch altere Rundmails konnen im Internet eingese-
hen werden). Jeder, der einen Zeichner sucht, kann
im ICOM-Blog unter «Anfragen und Mitteilungen» oder
per Mail an den Vorstand sein Angebot beschreiben
und seine Vorstellungen und Erwartungen formulieren,
die dann an die Mitglieder weitergeleitet werden. Im
passwortgeschutzten Mitgliederbereich gibt es alle
Ausgaben des Mitteilungsblattes ICOMintern von Marz
1998 bis Dezember 2014 und weitere Download-An-
gebote. Daneben gibt es auch ein internes Forum und
eine geschlossene ICOM-Gruppe auf facebook.

DAS INTERNET

Der ICOM ist unter www.comic-i.com im Web zu fin-
den. Die Preistrager des seit 1994 vergebenen ICOM
Independent Comic Preises werden vorgestellt, und
Leseproben aller im COMIC!-Jahrbuch erschienenen
Artikel sind dort einzusehen.

DERBLOG

Die Wundertute des ICOM: In unserem «Netz-Tagebuch»
kénnen unsere Mitglieder ihre neuesten Mitteilungen,
Skizzen und Meisterwerke taglich in die Offentlichkeit
bringen, und einige tun das auch hin und wieder: www.
ICOM-blog.de. Auch Nicht-Mitglieder kdnnen in den
ICOM-Foren auf www.comicforum.de oder www.ICOM-
blog.de/forum.php mit uns kommunizieren.

PROJEKTE

Der ICOM finanziert und betreut auerdem noch fol-
gende Projekte, Uber die die Mitglieder vollig kostenlos
verfligen kénnen:

DER RECHTSBEISTAND

Der ICOM-Rechtsbeistand, ein erfahrener Rechts-
anwalt, steht den Mitgliedern als Ansprechpartner bei
ihren Fragen zu Vertragen und zum Urheberrecht zur Ver-
fugung. Geht die Leistung Uber eine Eingangsberatung
hinaus, fallen allerdings Kosten an.

DIENACHWUCHSFORDERUNG

Der Verband fordert deutsche Nachwuchszeichner und
Fanzinemacher, indem er ihre Publikationen zu gunsti-
gen Konditionen Gber den ICOM Independent Comic
Shop vertreibt. Der ICOM vergibt jahrlich, abwechselnd
auf dem Comicsalon Erlangen und dem Comicfestival
Munchen, den Independent Comic Preis, um den Publi-
kationen der Klein- und Selbstverlage Aufmerksamkeit

zu verschaffen und ihr Ansehen zu heben. Der Preis ist
dotiert mit 500,- € fiir den besten Independent Comic
und den Charly-Eiselt-Preis fiir die beste Publikation
eines Newcomers (erstes Album oder Buch) und je
300,— € flir den besten Kurzcomic des Jahres, ein her-
ausragendes Szenario, ein herausragendes Artwork,
den Sonderpreis der Jury fur eine bemerkenswerte
Comicpublikation und den Sonderpreis der Jury flr
eine besondere Leistung oder Publikation.

DER SHOP

Der ICOM Independent Comic Shop (betrieben von
Phantastische Zeiten —c¢/o Petra llsemann) bietet Fan-
zines und Publikationen kleiner und kleinster Verlage,
die andernorts kaum zu bekommen sind, zum Versand
an. Selbstverleger kdnnen ihn direkt kontaktieren (Ware
wird in Kommission genommen). www.independent-
comic-shop.de

HISTORIE

In seiner Uber 30jahrigen Geschichte hat der ICOM
einige wichtige Projekte vorangetrieben. Fangen wir
mit dem wichtigsten an:

DER (COMICSALON

Ein erster wichtiger Schritt auf dem Weg zur éffent-
lichen Anerkennung der Comicszene war 1984 der
Internationale Comic-Salon in Erlangen, der sich aus
den ersten gemeinsamen Veranstaltungen des ICOM
und des Kulturamtes der Stadt Erlangen 1981-83
entwickelte und dessen mafigeblicher Organisator und
Mitveranstalter der ICOM bis 1990 war. Der Comic-
Salon ist mittlerweile fest im Stadtleben verankert und
international anerkannt.

DAS FACHMAGALIN

Ein wichtiger Schritt in der Geschichte des ICOM war
1989 die Herausgabe eines verbandseigenen Fachma-
gazins, dessen Inhalt so bunt und abwechslungsreich
war wie sein Titel: ICOM INFO, COMIC INFO und zuletzt
COMIC! Das Magazin musste 1996 aus finanziellen
und redaktionellen Grinden eingestellt werden (fast
alle Ausgaben sind noch Uber den ICOM Independent
Comic Shop zu beziehen).

DAS HANDBU(H

Das ICOM-Handbuch erschien 1990, 1994 und 1999
(zuletzt 248 Seiten mit beigelegter CD-ROM, die neben
Uber 1.000 Arbeitsproben auch Fachartikel und einen



Fachmagazin-Index von Werner P Berres enthalt). Die
Verfligbarkeit von aktuellen Adressen im Internet mach-
te das Handbuch (mittlerweile zudem verlagsvergriffen)
in groRen Teilen obsolet. Bei ZEBRA sind mittlerweile
die Ausgaben ,2000-2002%, ,2006-2008*, ,2009—
2011“und ,2012-2014“ des Comic-Fachpressen-
Index erschienen (ebenso wie alle lieferbaren ZEBRA-
Ausgaben im ICOM Independent Comic Shop erhalt-
lich, den Index der Jahre 1989-1995 kann man auf
www.comic-i.com/Index/Index.html studieren).

FILMRISS

war unser kurzlebigstes Printobjekt (in Zusammen-
arbeit mit Gringo Comics). Das Comic- und Cartoon-
Magazin erschien viermal im Jahr 2002 und enthielt
ausschlieBlich Arbeiten von Mitgliedern (Comics,
Cartoons und Zeitungsstrips von Peter Butschkow,
Burkhard Fritsche, Hansi Kiefersauer, André Rosler, Ari
Plikat, Burkhard Ihme, Gerhard Schlegel, Martin Frei,
u.a.). Die Hefte sind noch erhaltlich.

FALIT

In einer Zeit, in der sich der Staat aus kulturellen Projek-
ten finanziell zurlckzieht, gewinnen die Aktivitaten von
Verbanden wie dem ICOM zunehmend an Bedeutung.
Der Interessenverband Comic e.V. steht Comiclesern
und Fans ebenso offen wie den aktiven Kreativen, den
Letterern, Zeichnern, Autoren, Trickfilmern, Inkern, Uber-
setzern, Koloristen, Verlegern und Veranstaltern und hat
Uber 200 Mitglieder, fast ausschliellich Kreative, die
zum groen Teil mit beiden Beinen im Geschéft stehen,
darunter zahlreiche Prominente. Der Mitgliedsbeitrag
ist als Beitrag eines Berufsverbandes steuerlich ab-
setzbar. Der Jahresbeitrag betragt 72,— € (fir Mitglieder
unter 24 Jahren 36,— € und fUr juristische Personen
144 ,— €). Wenn Sie mehr Uber uns erfahren oder in den
ICOM eintreten wollen, kontaktieren Sie uns.

Interessenverband Comic e.V. ICOM
Danneckerstrafie 12

70182 Stuttgart

Tel (0711)24 4578

E-mail: ICOMic@aol.com

Internet: www.comic-i.com
www.ICOM-blog.de
www.comics-fuer-alle.de




VON
MAX HOLLEN

RALF MARCZINCZIK

UND DER BUCH-
HANDEL UNTERSCHEIDET
| NICHT MAL ZWISCHEN COMIC-
ALBEN, GRAPHIC-NOVELS
ODER MANGAS.

UFF, MACHTIGES PANEL!
GLAUBST Dv; DIE URERWALT| CENDE

LIEST ES VIELLEICHT AUCH AJA
STIL? AM MRKETING? AM IMAGE?

HI max/
JUP - ICH KANN
DICH GUT UBER
SKYPE SEHEN/

HABE IH MR |

AUSWANL 1ST DIE ERSTE BARRIERE?

MEIN COMIC- N\
HANDLER SAGT,
LYRIK-BUCHER

Cool AKRAN T

DIR LEIDER.
KeiNe ZAREN
NENNEN , ARER
EINS IST SICHER:
CoMics SINP EINE
N [SCHEN- KUNST. (WD
DeuTICHE ComicS
SIND ENE NISCHE
IN DER NIScHE!

AicH GERAOE
BESoRET!

vl

ol
ZdePi|

GUTE FRAGE.

AKIRA
IST SICHERLICH
NOCH IMMER EINER DER
ZUGANGLICHSTEN MANGAS
FUR TRADITIONELLE
COMIC-LESER.

VIELLEICHT ABER
LIEGT ES AUCH AN DER UN-
UBERSICHTLICHEN MENGE DER
TITEL, DIE EINEM DEN EINSTIEG
NICHT GERA#E EINFACH

)

GANZ SICHER IST
ES AUCH DIE LESART,
VON HINTEN NACH VORNE
BEI VIELEN TITELM.

[] KLASSISCHE
COMIC-LESER
TUN SICH DA
BEKANNTLICH
SCHWER.

VIELE
/' SEHEN IN DEN
*GROSSEN AUGEN*
BEl MENSCHLICHEN
FIGUREN IN MANCHEN
MANGAS EHER

comics FUR
KLEINERE
KINDER.

Sohond

o\ EXTRABLATT!
comic WURDE
ERWACHSeN!

"Sellork-
refomnz!

Ulusti

emanz
piert !

DOCH NICHT NUR MANGAS HABEN
SEIT JAHRZEHNTEN MIT DEM IMAGE
DES KINDERKRAMS ZU KAMPFEN ...




—1! Ja, nun da der Comic mit der ihm gebiihrenden
-{ Ernsthaftigkeit behandelt wird, sollten wir darauf
{achten, dass wir all seine Varianten und Zweige fein
siuberlich und streng voneinander abgrenzen.
\ Muss schlieBlich alles seine Ordnung haben in der
=~

DAS STIMMT:
COMICS SIND
ERWACHSEN
GEWORDEN.

Kunst, finden Sie nicht auch, Herr Marczinezik?

WENN <
- SICH LYRIK
<l WIRKLICH BESSER
VERKAUFT ALS K

s, geince
S\LDKU'NS ‘ L& 5 MANGAKA
N SCHEINEN SIcH
MANCHMALSEHR WOHL

IN DER ROLLE DER
“AUSGEGRENZTEN*
ZU FUHLEN...

+«UND
KLASSISCHE
“COMICKER" VERSTEHEN
SICH GERNE MAL

VIELLEICHT AUC
WIE IN EINER ALTEN
EHE ODER EINEM
HETEROGENEN TEAM:
IN DER NOT WEIB

MAN, WAS MAN
VONEINENANDER HAT.

ICH DENKE,

y - =
1 DAS RICHTIGE STICHWORT
———— DAS IST echT AN DIESER STELLE WEARE

ALLES EIN SAECHTER | |, “ENTGEGENKOMMEN".
INSELWITZ, 2

IN EINER
PERFEKTEN WELT
WARE ES AUCH
SICHER SO.

> ALSO LIEST o
SICH DIE NACHSTE SEITE
A WIE EIN MANGA.




HEY RALF! IST ({BERHAUPT
KREATIVITAT ! N - .. NICHT ScHLIMMm, HIER

COMICS IN
DEUTSCHLAND
SIND EIN SO WINZIGER
BEREICH...

...DA MACHT ES
UBERHAUPT KEINEN
SINN, SICH NICHT
GEGENSEITIG DEN
RUCKEN ZU

7 Wo MACHEN wir
DENN Y|ETZT DEN
(§ Koer DRAN PWAS
KGNNEN WIR Tun? 3

EIN ERZAHL-MEDIUM,
TAT SIcH IMMER WIEDER,
Neu EQFRINDET... o

VoN UNKS NAcH RETHTS
P, ooer »&EsASEET
[ . GELETEN...

/ ES NOCH SO VIELE
WELTEN ZU ENT-

)















HONORARE <
VER]RKGE

VON CHRISTOF RUOSS
FRANK PFEIFER
UND DR. MARTIN BAHR

ICON-RATGEBER FUR COMIC, CARTOON, ILLUSTRATION, TRICKFILM UND GAME

DER UNVERZICHTBARE WEGWEISER DURCH DEN
DSCHUNGEL DES KREATIVEN BERUFSALLTAGS
(VOR ALLEM DA, WO DER AUFHORT KREATIV ZU SEIN)
IN DRITTER UND VON GRUND AUF NEUBEARBEITETER
AUFLAGE, UM 100 SEITEN ERWEITERT.

160 SEITEN DINA5 15,00€ ISBN 978-3-88834-924-9



|(OM-RATGEBER

Honorare Vertrage Urheberrecht
von Christof Ruoss, Frank Pfeifer und Dr. Martin Bahr

GLIEDER UNG

Vorwort

Veranderungen am Markt, technische Umwal-
zungen, Entwicklung der Honorare, Diskussion
Urheberrecht

1. Geschaftsmodelle

Einflhrung zum Dasein als Freiberufler, Unter-
schied Angebots- und Auftragswerk, Tantiemen,
die einzelnen Markte, Tipps aus der Praxis
Cartoon, Comic Strip, Karikatur und Presse-
zeichnung

Medium Presse, Angebotswerk, Buy-out und
Syndication (Mehrfachverwertung), Pressediens-
te (Bulls Pressedienst, King Features Syndicate),
Zeitungen und Magazine

Comicmarkt und Autorenvertrag

Angebotswerk, Medium Buch- und Comicverlag,
Verlagswesen, Autoren und Urheberschaft. Verof-
fentlichungsformate: Graphic Novel/ Comic-Album
/Manga/Comic-Heft/Cartoonbuch. Tantiemen,
Kreativteams (Text, Pencils, Ink, Colouring,
Lettering).

Webcomic und Selbstverlag

Medium Internet, Comic-Blog, Werbebanner und
Google-Ads, Merchandise, RSS, Crowdfunding,
Comic/Cartoon-Portale, Microstock, Online-Dru-
ckereien, Print-on-demand, Selbstvermarktung,
Comic-Vertriebe, Creative Commons

Werbung und Marketing

Medium Werbung, Auftragswerk, Stundenhonorar
und Nutzungsrechte, Formate: Sympathiefigur

/ Storyboard/Werbecomic/ Comic-lllustration/
Animation

Film und Fernsehen

Medium Film und Animationsfilm, Auftragswerk,
Storyboard, Beruf Animator, Beruf Phasenzeich-
ner, Concept Art, 3D-Animation, Video-Streaming
Video- und Computerspiele

Concept Art, Character Design, der Game-Markt

2. Rechtslage und Vertrage

Allgemeines zur Rechtslage, Pflichten, Rechts-
verstoRe

Urheberrecht

Aktuelle Debatte zu Urheberrecht und Copyright,
Leistungsschutzrecht

Nutzungsrecht

Nutzungsrechte und Lizenzen, Geschmacksmus-
terschutz, Kontrollmoglichkeiten, Landesrecht
Verwertungsgesellschaften

Ubersicht (VG Wort, VG Bild-Kunst, VFF), Aufgaben
der Verwertungsgesellschaften, Urheberrechts-
wahrnehmungsgesetz, internationale Regelun-
gen

Vertragsvorlagen zur freien Nutzung
Verlagsvertrag, Werksvertrag, Kooperationsver-
trag, Allgemeine Geschaftsbedingungen (Ziel der
AGB, AGB-Pflicht, Muster-AGBs)

3. Steuern und Versicherungen
Pflichtversicherungen: Kranken-, Pflege- und
Rentenversicherung, Sonderfall Arbeitslosenver-
sicherung

Steuern

Einkommenssteuer, Umsatzsteuer, Steuersatze
Kiinstlersozialkasse

Altersvorsorge, Feststellungspflicht, Vorausset-
zungen, Beantragung

Versorgungswerk der Presse

Voraussetzungen, Beantragung
Berufsgenossenschaft Druck und Papier
Aufgaben und Moglichkeiten, berufliches Risiko,
Gesundheit

Weitere Versicherungen
Berufsunfahigkeitsversicherung, Rechtsschutz,
technische Versicherung

4. Betriebskosten und Honorartabellen
Investitions- und Betriebskosten

Ermittlung durchschnittlicher Kosten, Musterbe-
rechnung

Tabellen

Tabellenwerk mit Betragen sortiert nach Verwer-
tungsformaten, Vertragsoptionen und Kategorien
der Ausfuhrung

5. Der ICOM e.V und weitere Berufsverbinde
Abriss Uber Verbande, Vereine und Gewerkschaf-
ten, die dem einzelnen Kreativen Unterstutzung
gewahren

Interessenverband Comic e.V. ICOM

Aufgaben und Ziele, ICOM-Blog, Zeichnerarchiv,
Comic-Jahrbuch, ICOM Independent Comic Preis
Weitere Berufsverbande

AGD und BDG, lllustratoren Organisation e.V.,
Deutscher Journalistenverband, Ver.di

6. Anhange
Weiterfihrende Literatur, Ausbildung (inklusive
URL), Danksagung




was fiir ein herrlicher,
sonniger Tag!

o

Aash,.. Was'n jetzt?

HA!
Dass ich nicht

lache!







Friss meine
Granate!







comic! COMICI comicIger

JAHRBUCH 2003

JAHRBUCH 2017

Die COMIC!-Jahrbucher des Interessenverbandes COMIC e.V. ICOM, herausgegeben von Burkhard lhme, erscheinen seit dem
Jahr 2000 und bieten auf insgesamt 4.080 Seiten umfangreiche Artikel Uber einzelne Zeichner (Peter Butschkow, Uli Stein,
Jamiri, UIf Graupner, Harm Bengen, Kim Schmidt, @TOM, Hansi Kiefersauer, Klaus Wilinski, Hartmut Klotzbucher, Piiit Krisp,
Michael Holtschulte, Harald Juch, Matthias Kringe u.v.a.), Themenschwerpunkte wie ,,Comic und Musik“ (COMIC!-Jahrbuch
2016), ,Comics und FuRball“ (2014), ,Ausbildung im Comicbereich“ (2013), ,Das Erbe der DDR-Comics*“ (2012), ,Kinderco-
mics*“ (2011), ,,Comics in der Schule“ (2010), ,Braune Comics*“ (2009), , Zeitungsstrips*“ (2008), ,Manga*“ (2007), , Lettering“
und ,Frauen in der Comicbranche* (2003 und 2010) und Beitrage wie ,Comicubersetzer in Deutschland“ (2012), ,Deutsche
Autorencomics der 80er und 90er Jahre* (2000), ,Bildidiotismus und Jugendnot. Wie deutsche Padagogen Kinderseelen
retteten“ (2004), ,Bewegung im Comic* (2005), ,Der Comic in den Zeiten von Web 2.0“ (2009) und , Uberlegungen zu Zeit
und Rhythmus im Comic*“ (2006). Darlber hinaus sind Artikel Uber Trickfilm und die Preistrager des ICOM Independent
Comic Preises sowie wechselnde internationale Marktberichte (iber die Situation in Frankreich, Spanien, Danemark, Polen,
Ungarn, Italien, den Niederlanden, Japan und den USA zu finden. Fir 15,25 € in jedem Comicladen erhaltlich.

Interessenverband Comic e.V. ICOM - Danneckerstr. 12 - 70182 Stuttgart - Tel (0711) 24 45 78 - E-Mail: icomic@aol.com - www.comic-



VIELFALT TROTZ KRESE
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laah-iaah

Ich habe die Schauze voll!
Immer diese Tragerei
und lange Lauferei!!

laah—-iaah

Was hat sie denn heute
wieder?!

g Glaube ich auch,

"'gestern hat sie schon versucht
v' den Fluss in Meerwasser zu

In

verwandeln..

Ich muss jetzt los Mangi, tschiiss!

Go:-u hat es auch

nicht leicht...

Arme Gosi,
wir sollten sie nicht

tiberfordern

Viel Erfolg

beim Tausch!




So Gosi,
wir machen uns jetzt
an die Arbeit.
Heute nehmen wir nur :
eine Sack Gerste mit { Was hat denn

i und dag.]'r: T‘ehr aufidem meine Mama Ich VIVBiB es
hNUCKWEE. gy . heute? nicht...

Sie ist ein Packesel
und muss tragen

/Was heil3t

; : 2
denn hier Was ist das? Ein Esel,der

WIR! & Menschen
Du musst es dient..

Jja nicht Will sie heute

::ﬁi::ﬁ. nicht dienen?

Ich hoffe, wir schlage;ﬁ
denselben Weg ein

wie gestern ..
Hallo Kolleﬁe' g
Zwei S
Meeressalz
fur nur ! .-
einen Sack ...dann kann ich
Gerste ' mich wieder |
mn abkiihlen, entspannen
und erleichtern |
Pt Pt od Pt

Steh auf Gosi!!
Das kannst du mir

_Na Affi? N doch nicht antun!!"
Wie wir’'s mit
Rollentausch ?




Wunderbar! Es ist .
Jjetzt wieder viel leichter =) . Oh Gosi!! Was hast du

1. Bospyion , mir schon wieder angetan!!
Damit hitte ich schon viel Du versaust mir

friher anfangen mussen. X andauernd das Geschaft!
Hehehe ¢ . was soll ich nur mit dir
machen!!

. Wir missen schnell
nach Hause!

"Kein Problem,
etzt l4sst sich

e leichter laufen !

Was ist denn pa.ssiert
mein lieber Afro?

Du bist ja klitschnass! y

Schau,was sie Du meine Gute!

mir wieder angetan hat! Wir miissen das
schnell zum
Trocknen bringen!

Ich bin fertig mit
den Nerven!

Siehst du Basi,
alles ist wieder gut.
Deine Mama

ist wieder
gliicklich, sehr
sogar!

In letzter Zeit haben |
wir kaum Gewinn gemacht,
wegen ihr lohnt sich
der Handel mit Salz nicht mehr.
Ich glaube, sie ist tiberfordert!
Wir miissen uns was
. Anderes iiberlegen.

Beruhige dich erstmal !
und trink was. |
Was machen wtr nur _oH

B Stlmmt ! Hmm g
~ Wie wire es mit etwas f

Leichtem, =
was sich trotzdem
Iohnen wiirde?

lch denke da an Baumwolle
Es macht guten Gewinn

und ist leicht.
Was héltst du davon?,

Das wire eine gute Lﬁsung
I fur uns alle!




Heute haben wir einen __Baumwolle!
super Kauf gemacht.
Es wird nicht so schwer...

Das sagst du immer!
Was hast du gesagt? Aber ich machs noch viel leichter.
Hehehe..

Ooh ja!

Da ist ja schon = /|

der Fluss!

Nicht schon wieder
Gosill!
Du wirst zu schwer !!!

IAAAH-IAAH
Hilf mir Afro!!

Ich will DIESMAL
wirklich raus!!




Mitte der 90er, Friihstiickszeit:

Text & Szenario: Dirk Seliger
Zeichnungen & Color: Sunny-Ray

Kénnt ihr euch
nicht wenigstens
bei Tisch benehmen...

- Wie in einer
normalen
Familie?

Ach, echt?
Kann ich mal
sehen?

Was heifst
durchgemacht ...

Hast du
etwa die Nacht
durchgemacht?

Augenblick mal.
Wie siehst du
denn aus, Nelli?




So, das Ding
bleibt bei mir.

Ab jetzt wird
nachts wieder

N, geschlafen!

Dieser

Q
Nichts aber! elektronische

Firlefanz ist
nutzloser,
iiberfliissiger
Schnickschnack.

Zu meiner Zeit
gab's so'n Zeugs noch
gar nicht und wir sind auch
grofs geworden.

Wenn iiberhaupt, dann hatten
wir ein echtes, lebendiges ...

Ein Hamster?

... Haustier!

mein M&uschen.
Etwas Echtes
zum Versorgen! £

Wie siiiiiif¥! Papi, du
bist der Beste! Ich
werde ihn Humphrey
nennen.




Nenn mich Des Nachts:
Pédagogik-Gott, Schatz! R

Pff, Angeber! k

Nein, nicht meine

Puschenl _{ Anderntags: ) | A—N T

Wie siehst du denn
wieder aus, Nelli?!

lieh,
Humphrey,

P, o

55 das Kabel

in Ruhe! Humphrey ist
nachtaktiv.

Hatt ich blofs
nichts gesagt ...




Comiczeichner im Dialog?
were  IM Duett, im Chor und

der MUSIK

| ]
MUSIK iv KARIKATUR,
BILDERGESCHICHTE wnd COMIC ]

1R30-1930

100 Jahre Musik in Karikatur, Bildergeschichte und Comic
erzihlt in exemplarischen Geschichten!

Von William Hogarth, Grandville, Caran d’Ache,

SR AR Adolf Oberlinder, Hans Schliefmann, Ebenezer 32 e - ,ci
Landells, Lothar Meggendorfer, Richard F. |y Rl
§ Outcault, Fredrick Burr Opper bis Rudolph Dirks

und dartber hinaus ...

CHRISTIAN A. BACHMANN
MACHT der MUSIK
Musik in Karikatur, Bildergeschichte und

Comic - 1830-1930
Broschur, 302 Seiten, iiber 150 Abbildun-
gen, ISBN 978-3-941030-89-3, 2P CH. A.BACHMANN VERLAG

nur € 25,00 <X www.christian-bachmann.de

INZWISCHEN ... sowie detallierte RVATH Echaltlich z.B. im pec E-Maif an
Comic- Fachpressen-| | findet man . Independent-Conic
Spanhe-ncle und Bibliographien im Comic~ Shop; im Feeibauler
aewitzte M— il Magazin | b | | shop, beikwimbi.
Abenteuer- A Odec loa: Zebo

GRATIS COMIC TAG 13. Mai 2017 -
3 o\ Comics alt + neu
WG Bny Neue StraBe 39, 21073 Hamburg
B G Offnungszeiten

Comic-Buchhandlung Mo.-Fr. 13:00 - 19:00 , Sa. 11:00 - 15:00
WirichsbongardstraBe 34 | 52062 Aachen
info@baengbaeng.de | www.baengbaeng.de

Deutsche- und U.S. Comics 1 3 M ai [ gsii‘tlié
Neuheiten & Backlist | Abo-Service | Antiquariat n TAG roi7

Manga | Poster | Figuren | Geschenkartikel 10 Uhr bis 17 Uhr

Telefon: 040 57242421
www.altecomics.de




Alles aus einer Hand!
Zuverlassig selt iber 25 Jahren!

Sammmnlerecke
Gomics und Romane

Frieder Maier, Daimlerstrafie 8

73734 Esslingen
Tel. 0711/ 3154840
info@sammlerecke.de

- Alle Verilage

unter einem Dach

- Deutsch und US

- Neu und Antiquariat
¢ - Hilllen und Zubehor
TR - Komplettserien
den osenn, aktuellen - I_E_mzelhefte
.. Sammlerecke - Katalog bestellen! = = Luckenloser
Aboservice

P Flllale: 56068 Koblenz, Hohenzollerstr. 40, Tel.: 0261/ 15311
Besucht unseren taglich akiualisierten Online-3hop: Uber 1 Mio Angebote halten wir stiindiig fiir Euch berelt

Der schnelle Kl'CKzum Online-Shop:

WWW.SAMMLERECKE.DE



